S, UNIVERSIDAD DON BOSCO
z ] = K FACULTAD DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS
GUIA DE LABORATORIO #6
CICLO1I Programacion Orientada a Objetos
Interfaces graficas y JDBC con Netbeans

I.OBJETIVOS

« Que el estudiante aplique sus conocimientos de base de datos.

« Que el estudiante pueda conectar un a aplicacion grafica con una BD.

I1. INTRODUCCION

En esta guia continuaremos el uso de Swing y las conexiones a bases de datos. Como antes se habia
mencionado, Netbeans posee excelentes asistentes para el disefio de aplicaciones gréaficas,

combinado con JDBC se pueden desarrollar aplicaciones potentes para escritorio.

I11. PROCEDIMIENTO

1. Crear un nuevo proyecto con el nombre de “Guia6pool”
2. Para poder realizar una conexién crearemos una clase que tenga los métodos necesarios y
que se llame “Conexion.java”, agregar el siguiente codigo:

package guia6pool;
importjava.sql.*;

publicclassConexion {

private Connection conexion =null;
private Statement s =null;
privateResultSetrs=null;

private String query=""",

publicConexion() throwsSQLEXxception{
try

{
Class.forName("com.mysqgl.jdbc.Driver”);

conexion = DriverManager.getConnection (
"jdbc:mysql://localhost/Guia6pool”,"root”, ");

s = conexion.createStatement();

¥




catch (ClassNotFoundException el) {

System.out.printin("ERROR:No encuentro el driver de la BD:
"+el.getMessage());
}
¥

publicResultSetgetRs() {
returnrs;

}

publicvoidsetRs(String consulta) {
try {
this.rs = s.executeQuery(consulta);
} catch (SQLException e2) {
System.out.printin("ERROR:Fallo en SQL: "+e2.getMessage());

¥
¥

publicvoidsetQuery(String query) throwsSQLEXxception {
this.s.executeUpdate(query);

}

publicvoidcerrarConexion() throwsSQLEXxception{
conexion.close();

¥
¥

Nota: No olvide agregar el driver MySQL JDBC Driver al proyecto (recomendado) o a la direccion

resp

3.
4.

5.

ectiva.

Crear una base de datos llamada “Guiaépool”.

Ejecutar el archivo SQL proveido por su instructor. No olvide utilizar respectivamente esa
base de datos. Si tiene problemas consulte a su instructor.

Crear el paquete “sv.edu.udb.util” y en el crear la clase CheckPassword, esta debera
contener el siguiente cédigo:



package sv.edu.udb.util;
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pukblic class CheckPassword {

] public boolean verificarPassword(char passhrrav([]){
for (int i = 0; i < passhirravy.lengthy i++) {
char ¢ = passArray[i]:

LI

Fu

. 1 L L =

if ('Character.isletterOorDigit(c))
return false;

{

¥
return true;

6. Nuestro propdsito para esta guiasera crear un formulario de ingreso que permita validar un
usuario que sea de tipo “admin” si esto es verdadero pasaremos a un frame de tipo Mdi que
permitira abrir un mantenimiento bésico, para ello crear un JframeForm dentro del paquete
“guiabpool”, que se vea de la siguiente manera.

LA Les

Ingrese Su Mombre: [::::::]
Ingrese su Password: [::::::]

|Ingresar| |Lknpiar|

No olvide importar el paquete java.sgl.* dentro del codigo del Formulario

import java.sgl.*;

public cla=s=s Loguoeo ex

7. Cambiar las propiedades de cada componte segin como se muestra en la siguiente tabla.

Control Propiedad Evento Cadigo Valor
JTextFieldl name Variable name | txtNombre
jPasswordFieldl) name Variable name | txtPassword

jButtonl text actionPerformed Limpiar

jButton2 text actionPerformed Ingresar




8. Modificar el constructor de este Jframe para que quede de la siguiente forma, esto para que la
ventana aparezca posicionada en el centro.

pubTlic Logueo() {
initConponents();
setlocationRelativeTolnull);

¥

9. Ahora utilizamos el evento actionPerformed del boton ingresar, dentro de él digitar el
siguiente codigo:

private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEventevt) {

String id_tipo="";

String usuario="";

String password="";

try {

CheckPasswordverificar= new CheckPassword();

char passArray[] = txtPassword.getPassword();

if(verificar.verificarPassword(passArray)){

String pass=new String(passArray);

Conexion con = new Conexion();//creamos el objeto para la conexion
con.setRs("selectid_tipo_usuario,usuario,passwordfrom usuarios where usuario=" +
txtNombre.getText() + ""');//consulta
ResultSet valor=(ResultSet) con.getRs();//obtenemos los valores

mn +

valor.next();//nos movemos al unico registro devuelto

id_tipo=valor.getString(1);//obtenemos el id del tipo de usuario
usuario=valor.getString(2);//obtenemos el usuario

password=valor.getString(3);//obtenemos el password del usuario

System.out.printin("Password: "+ pass +" " +password );
System.out.printin("Usuario: "+ txtNombre.getText() +" " +usuario );
[Iverificamos si el usuario y el password de la base son iguales a los ingresados en los txt
if(txtNombre.getText().equals(usuario) &&pass.equals(password)){
/[si este es un usuario de tipo administrador
System.out.printin("1d: "+ id_tipo );
if (id_tipo.equals("0™)){
new MDI_Form().setVisible(true);
this.dispose();
}
else{
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Ustedes un empleado™);
}
}
else{
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Usuario 6 Password incorrecto");

¥

}else

{

JOptionPane.showMessageDialog(this, "EIl passworContieneCaracteresinvalidos™);




}
} catch (SQLEXxception ex) {

Logger.getLogger(Logueo.class.getName()).log(Level. SEVERE, null, ex);

Tome en cuenta que obtendra el siguiente error:
cannot find symbaol

if (id usuario.| symbok class MDI_Form
B location: class guiabpool.Logueo

if {(cxcHomb ™" rio) && t=CE
(Alt-Enter shows hints)

new MDI Form({) .setVisible(true) ;
Esto es debido a que el formulario que se llamara MDI_Form sera creado en el paso 11 de esta guia.

IMPORTANTE: PARA ESTA GUIA EL USUARIO PRIVILEGIADO DE SU SISTEMA SERA
root Y SU PASSWORD SERA root

10. Para darle funcionalidad al botén Limpiar seleccionar el evento actionPerformed y agregar
el siguiente cadigo:

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

txtMonbre.setText("");
txtPassword.setText(""):

11. Finalizado la creacion del formulario de ingreso de usuario, pasaremos a crear un formulario
Mdi dentro del paquete “guiabpool” llamado “MDI_Form” y agregar un Jframe interno
(JInternalFrameForm) el cual se llamara “MantenimientoEmpleados” dentro del mismo
paquete.

12. Agregar 2 Panel al FrameMantenimientoEmpleados, ahora seleccionar uno de los
controlespanel ir a las propiedades y seleccionar “border”, aparecera una pantalla como la

“— = S _J
Set jPanell's border property using: Border customizer E\
Available Borders
-.i Empty Border i
[T Etched Border
[ Line Border
O matte Border
) Soft Bevel Border
)
% Unknown Border (SynthBorder) i
~ Properties
Border [EtchedEorderUIResource] Ijl
Title |..informacién de empleado::. ] ]
color W [0.0,0] [
Font Dialog 12 Plain [
Justification Default justification -
Position Default Position -
Title [ ]
(java lang.String) Title text
| oK | |Cance||




siguiente

Ya en la ventana seleccionar “TitledBorder” y modificar la propiedad title como se ve en la
imagen, modificar el segundo Panel para que al final se vea de la siguiente manera.

[

Aoy

Design Preview [tempora

~..:Informacion de Empl

~.nControles::..

13. Modificar el Frame interno para que se vea de la siguiente manera.

A Design Preview [MantenimientoEmpleados™=

~..uInformacién de Empleado::..

ID:

...:Mantenimiento Empleado::..

Ingrese los nombres:

Ingrese los apellidos:

Ingrese la edad:

Nombre de usuario:

jPasswordField J
p—

—

Password: 5——
Tipo de usuarios: I
—...Controles::..
llngresarl [Anteriorl [Siguiente] [Limpiarl

14. Cambiar las propiedades de cada componte segiin como se muestra en la siguiente tabla.

Control Propiedad Eventos Cddigo Valor
JinternalFrame title Ingreso Persona
jLabell text ID:




Variable Name Iblld
jLabel2 text Ingrese los nombres:
Variable Name IbINombres
jLabel3 text Ingrese los apellidos:
Variable Name IblApellidos
. text Ingrese la edad:
JLabeld Variable Name IbIEdad
jLabels text Nombre de usuario
Variable Name IbINombreUsuario
| abel text Password:
JLabelo Variable Name IblPasswordUsuario
. text Tipo de Usuario:
JLabel7 Variable Name IbITipoUsuario
JTextFieldl name txtID
JTextField2 name txtNombres
JTextField3 name txtApellidos
JTextField4 name txtEdad
JTextField5 name txtNombreUsuario
jPasswordFieldl name txtPassword
jComboBox1 name cmbTipoUsuario
jButtonl name actionPerformed btningresar
text Ingresar
jButton2 name actionPerformed btnAnt(?rlor
text Anterior
jButton3 name actionPerformed btn§ |g.UIente
text Siguiente
. name . btnLimpiar
jButton4 actionPerformed —
text Limpiar

15. Importar antes de la clase el paquete java.sgql.* luego, dentro de la clase, agregar las
siguientes propiedades e inicializar el constructor tal y como se muestra en la siguiente

imagen.

fEE Craate mew Formm M
! ~-LCE2ATES NeEw IoIrImn lManten

ResultSet empleados;
ResultSet llenarcombo;

static int bandera=0;

public MantenimientoEmpleado=s() throws SQOLException {

initComponents () »

iniciarvValares () ;//Permite inicializar wvalores

Nota:iniciarValores() es un método que va a crear en el siguiente paso, no tome en cuenta el

error de “método no definido ”.




16.

Como se puede observar en el constructor aparte de que inicializar los componentes, también
Ilama a un método creado por nosotros.Usted debe crearlo y codificarlo tal y como se ve en
la imagen:

Conexion con = new Conexion();//creacidn del objeto
public volid iniciarValores|() throws SQLException{
con.setRs ("select *

17.

empleados.last () ;//H
empleados.beforeFirst () ;//permite wvolver al registro inicial

empleados.next () »//movemos al primer registro

cnbTipoUsuaric.addItem(llenarconbo.getS5tring(2)) -

}
conZ.cerrarConexion () ;//cerramos la conexion de este objeto
llenarTxtbhox () ; /4 Metodo para llenar campos de el fomulario

btnAnterior.setEnabled (fal=se) ;
btnSiguiente.setEnabled (true) ;

Nota:llenarTxtbox() es un método que va a crear en el paso 18, no tome en cuenta el error
de “método no definido”.

Ahora pasaremos a crear la funcionalidad de los botones Anterior, Siguiente y Limpiar,
seleccionar el evento actionPerformedy los digitaremos tal y como se muestra en la imagen.

Para el botén Anterior

private void btnAnteriorActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

try {
anterior();
} catch (SQLException &x) {
try 1
anterior();
JOptionPane.showMessageDialog(this, "No existen registros antefriores”);
} catch (SQLException exl) {
Logger.getlogger(ManteninientoEnpleados.class.getNane()) . log(Level . SEVERE, null, exl);

¥



Para el boton Limpiar

private void btnLimpiarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

TimpiarText();

Para el botdn Siguiente

private void btnSiguienteActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
try {
siguientel);

} catch (SQLException ex) {
try {
siguiente();
} catch (SQLException exl) {
Logger.getlogger(MantenimientoEnpleados.class.getMame() ). log(Level . SEVERE, null, exl);

Nota: todos los métodos mostrados se crearan en el siguiente paso, no tome en cuenta el
error de “método no definido” y los llamados de atencion de SQLException no lanzado.

204 -] private woid binAnteriorActionPerformed (jav:
255
256 try{

*N anterior():

T exception java.sql.5QLException is never thrown in body of
255 corresponding try statement

260 T
[\ (Alt-Enter shows hints)
T }catch (SQLException exl) {
263 Logger.getlogger (MantenimientoEr

A »

18. Como se puede observar cada evento llama métodos importantes que generan la
funcionalidad de los botones Anterior y Siguiente, los métodos son detallados a continuacion
(si no comprende su funcionamiento consultar con su instructor).

private void siguiente() throws SQLException{

if(enpleados.isAfterLast()==Talse){
btn&nterior.setEnabled(true);
enpleados.next(]);

TlenarTxthox(]);
I
else{
JOptionPane. showMessageDialog(this, "Ya no existen mas registros para recorrer’);
enpleados.previous();
btnSiguiente.setEnabled(false);
I



private void anterior() throws SQLException{

51 el cursor no esta antes del ultimo registro se
podra mover al anterior
if(enpleados.isBeforeFirst()==False){
btnSiguiente.setEnabled{true);
enpleados.previous();
1TenarT=thox(]};
I
else{
51 estamos despues del antes del ultimo registro desctivaremos el| boton
y regresamos al primer registro valido
JOptionPane. showMessageDiaTog(this, "Ya no existen mas registros para recorrer’);
enpleados.next(]);
btninterior.setEnabled(false);
I

private wvold limpiarText{){
CECID.setTextc ("")
txtHombres.setText (") ;
txthpellido=s.setText {("")
txtEdad.setText (") ;
txtNombrelUsuaric.setTexc {("")
cmbTipolUsuario.setSelectedIndex (0)
txtPasswurd.setText:[]};

_________ Cajas ae TeETo Con 103 al10ores de 1la consulta
private wvolid llenarTxtbox () throws SQLException{
CHCID.setText (String. valueOf (empleados..getInt (1)) )
CtxtHombres.setText {(empleados.getString (2} ) ;
txthipellidos.setText (enpleados.getString (2) )
txtEdad. setText (String. valueOf (empleados.getInt (4) ) )
cmbTipolUsuario.setSelectedIndex (empleados.getInt (S} ) !
CxtHombrelUsuario.setText {enmpleados..get3tring (&) ) -
txtPassword.setText {enpleados.getString (7)) 7

H

19. Ahora generaremos la funcionalidad del boton ingresar para agregar un nuevo registro a la
base de datos, digite el codigo necesario para este paso, que utiliza el eventoactionPerformed.

private void btningresarActionPerformed(java.awt.event. ActionEventevt) {
try {
// TODO add your handling code here:
if(btningresar.getText().equals(*"Ingresar)){
btningresar.setText("Guardar");
btnAnterior.setEnabled(false);
btnSiguiente.setEnabled(false);
limpiarText();

¥

else{
Conexion con2=new Conexion();
CheckPasswordverificar= new CheckPassword();




char passArray[] = txtPassword.getPassword();

if(verificar.verificarPassword(passArray)){
String password = new String(txtPassword.getPassword());
con2.setQuery("Insert into usuarios values("+txtID.getText() + ",\"" + txtNombres.getText() +
AT+
txtApellidos.getText() + "\"," +Integer.parselnt(txtEdad.getText()) +
""" + cmbTipoUsuario.getSelectedIndex() +
"\"" +txtNombreUsuario.getText() + "\"\""+

password +

"))
con2.cerrarConexion();
btningresar.setText("Ingresar");
JOptionPane.showMessageDialog(this, "Usuario Ingresado Exitosamente™);
limpiarText();
con2.cerrarConexion();
iniciarValores();

}
else{

JOptionPane.showMessageDialog(this, "El passwor Contiene Caracteres Invalidos");

}

}
} catch (SQLEXception ex) {
Logger.getLogger(MantenimientoEmpleados.class.getName()).log(Level. SEVERE,  null,

by

ex);

20. Ya que podemos tener problemas con el campo de edad, agregaremos una validacion para
evitar que se escriban caracteres diferentes de digitos, para ello realizar lo siguiente:

e Ubicarse sobre el controltxtEdad y agregar el evento keyTyped.

(EZ] =T I 14 alignment}
alignmenty”
autoscrolls

..::Mantenimiento Empleado::..

baselineRes

..::Informadién de Empleado::.. Edit Text border
Change Variable Name ... caret
ID: Bind b caretColor
caretPositior
) i 2
Ingrese los nombres: Events Action component?
- Ji \ Ancestor L3 cursor
Ingrese los apellidos: ;'g: | Caret » debugGraph
neher disabledTex!
Ingrese la edad: . Component 4
Auto Resizing ¥ _— , doubleBuffe
Nombre de usuario: Same Size [ ChiERE dragEnabled
F 3 i
Password: Set to Default Size oeu dropLocatior
Enclose| \ Hierarchy 3 drophode
Tipo de usuarios: nclosen )
[ s . HierarchyBounds ¥ enabled
Edit Layout Space... focushccele
- = InputMethod » . -
..1:Controles::..
Design Parent ) Key [} keyPressed
Ingresar Anterior Siguiente L Mave Up Mouse i keyReleased
Mave Down MouseMotion L keyTyped [txtEdadKeyTyped]
MouseWheel 3 =
txtEdad [JT
Cut PropertyChange  * L
Copy VetoableChange *
Duplicate

e Modificar el evento tal y como se muestra a continuacién




private void txtEdadEeyTyped(java.awt.event.EeyEvent evt) {

if(!'Character.isDigit(evt.getEeyChar()))
i

Toolkit.getDefaultToolkit () .beep():
evt.consume () ;

i
Se dara cuenta que ahora ya no deja escribir caracteres que no sean nimeros.

21. Ya que abrimos una conexion al inicializar el formulario también deberemos de cerrar la
conexion al cerrar el formulario, para ello debemos de apoyarnos de los pasos necesarios
vistos en la guiab.

e Secleccionar el Jframe interno llamado “MantenimientoEmpleados”, ir a sus
propiedades y modificar la propiedad DefaultCloseOperation —desplegar las
opciones y seleccionarDO_NOTHINGpara eliminar la funcionalidad al dar click en
la “X”.Si ahora intenta correr la aplicacion y da click en la “X” podra observar que
no pasa nada.

e Modificar el evento “InternalFrameClosing”, agregaremos el método cerrar y lo
modificaremos como se muestra a continuacion.

Ly
MANTENIMIENTO EMPLEADO
..::INFORMACION DE EMPLEADO::..
Preview Design L4
Eind 4
Events 3 Ancestor G
Component G
Set Layout )
i Container 4
Customize Layout...
Focus L4
Add From Palette )
i i i Hierarchy 4
Design This Container
] HierarchyBounds *
Set to Default Size
InputMethod L4
Change Order... InternalFrame L4 internalFrameActivated
| -
T Key internalFrameClosed
\ - -
e Paste ChileV Mouse internalFrameClosing
MouseMotion L internalFrameDeactivated
Customize Code MouseWheel ) internalFrameDeiconified
Properties PropertyChange | internalFramelconified
VetoableChange | internalFrameOpened

private void cerrar(javax.swing.event.InternalFraneEvent evt) {
try

bandera = 0; |
this.dispose(];
con.cerrarConexion();
} catch (SQLException ex) {
Logger.getloggeriManteninientoEnpleados.class.getlana() ). Tog(Level. SEVERE, null, ex);

s



Note que la variable bandera es utilizada para mantener dos estados 0 0 6 1 que serviran
para evitar que se abran varios hijos del mismo tipo en frameMdi

22. Ahora agregaremos la funcionalidad al Mdi padre este debe se debe de ver de la siguiente
manera.

=¥

File [Abrir| Help

Empleados

23. Modificar el método constructor para que quede de la siguiente manera

Maximiza la ventana
public MDI_Form{) {
initComponents();
setExtendedState(MDI_Form MAXIMIZED BOTH);

¥

24. Ahora solo nos queda agregar al hijo al desktopPanedel padre, como se mencioné en el
punto 21 la propiedad bandera es utilizada para evitar que se sigan agregando mas hijos del
mismo tipo al padre.

Nota: No olvide importar java.sql.* para MDI_Form

private void jMenultemlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
try

if(ManteninientoEmpleados. bandera==0]{
MantenimientoEmpleados empleados = new MantenimientoEmpleados();
desktopPane.add(enpleados];
enpleados.show(];
MantenimientoEmnpleados. bandera=1;

}

+ catch (SOLException ex) {
Logger.getlLogger(MDI_Form.class.getNane()).log(Level.5EVERE, null, ex);

H
s h

25. Por ultimo, ya teniendo aplicacion final resulta complicado tener que abrir NetBeans para
correr la aplicaciéon. Por eso, crearemos un archivo ejecutable.Las aplicaciones en Java
poseen la extension.jar, nos apoyaremos de la bondades del IDE NetBeans y solo daremos
clic derecho sobre el proyecto y dar clic sobre “Clean and Build”.

< & Source P:  Mew ?
b 0 META-I Build
- B guiaﬁpt|
& Cone Clean
Eﬂ Logu

B MDI Generate Javadoc



El proyecto comenzara a correr desde aquella clase que se haya establecido como main,si
usted quiere modificar el main original deberd irse a las propiedades del proyecto, aparecera
una ventana como la siguiente. Seleccionar Run y establecer el main que queremos por
defecto.

Categories:

I < Sources
2 Libraries
~ @ Build
@ Compiling
@ Packaging Main Class: [guiaﬁpool.Logueo ] [growse...l

Configuration: [::default co.. | V_| [ﬂew...l

2 Docurmenting o " [ ]
Arguments:

Notal: No olvidar que por cada cambio debera genera el nuevo jar.
Nota2: Si los métodos que utilicen la conexion dan errores seguramente es porque no se
agregado el conector de mysql.

Recuerde las formas de agregar el conector a partir de las librerias:

() 2dd Library

Available Libraries:

g S 21

- 18P Compilation Sysdasspath
i IETL L1

-~ & Uit 3.8.2

- Unit 4.10

-2 WS Ant Tasks

i METRO 2.0 —
=
= Persistence

-2 PostgreSQL JDBC Driver
-2 PrimeFaces 2.2.1
-~ restlih nfuiess

m

También puede agregar una libreria de la que usted disponga:

->Seleccionar Add JAR/Folder



-+ & GuiabP0O01
= 3 Source Packages
b META-INF
b £ guiaGpool
P F Test Packages
P ! Librarieg
b @ Test Lib Add Project...
Add Library...

A

Qo [ARFOICE

Properties

->Buscar el conector y dar click en aceptar.

L

Add JAR/Folder

Buscar en: [ Escritorio

B mysgl-connector-java-5.0.3-bin jar|
[ nbso-docs.zip
[ reportes zip

I generic Reference as

[ guias O Relative Path:

SMT .J.[Escritoriofmysgl-conn
sell

O Path from Variable:

<no suitable '-\-'a|'|| E]

@® Copy to Libraries Folder:

nsProjects/GuiaéPoOO01/lib

O Absolute Path:

Jhome/rafael/Escritoriofm

Nombre de archivo: |mysgl-connector-java-5.0.3-bin jar

Archivos de tipo: Classpath Entry (folder, ZIP or |AR file)

Il_

Cancelar

Finalmente si todo ha salido bien, puede ejecutar la aplicacion dando doble clic a su archivo .jar:

O

MetBeansProjects » GuiaGpool » dist » - ‘41-| Buscar dist £
rganizar - @Abrir - Compartir con = Mueva carpeta ==« [l @
¥ Favoritos Biblioteca Documentos —

] rganizar por:  Carpeta =
4 Descargas dist
b Dropbox = “ = - .
MNombre Fecha de moedifica.. Tipo Tamafio
M E:critoric
BF Sitios recientes B lib 27/02/2012 0:54 Carpeta de archivos
o | IEI\ Guiabpool 2770272012 (:54 Executable Jar File 36 KE
= Biblictecas Lz Tipo: Executable Jar File RSt e et
Tamaric: 35.8 KB
D t
2 facepesins Fecha de modificacién: 27/02/2012 0:54
[&] Imdgenes

Jl Muasica

El archivo .jar se encuentra en la carpeta generada llamada dist



Mostrando datos en un JTable:

26. Utilizaremos el jTable, para este punto debe de crear un nuevo JframeForm en el paquete
“guiabpool” que se llame Jtable y que tendra un aspecto grafico similar al mostrado en la
siguiente imagen.

PATROM A BUSCAR

Tite 1 Tite 2 Tite 3 Title 4

27. Cambiar las propiedades de cada componte segiin como se muestra en la siguiente tabla.

Control Propiedad Cadigo Valor
JTextFieldl name Variable name txtBusqueda
jTablel name Variable name jTableResultado

28. Agregar el siguiente codigo que permite declarar un atributo de tipo DefaultTableModely
los valores de inicializacion para nuestra tabla que van dentro del constructor.

Nota: De ser necesario, debe importar javax.swing.table.DefaultTableModel; o utilizar
“Fiximports”, ademas de importar java.sgl.* Puede guiarse de la imagen siguiente:



package guiabcpoolr

[ import javax.swing.tahle.DEfaultTahleHodelﬂ
import java.sgl.*;
import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;
public class JTlable extends javax.swing.JInternalFrame

DefaultTableModel modelal = null;
static int bandera=0;

ReszultSet resultado= null;
Conexion con3= new Conexion();

=1 public JTable() throws SQOLException{

bandera = 1;
initComponents ()

Cbhject [][] data = null;

String [] columns= {
"ID", "Hombres"™, "Apellidos™, "Edad"™
¥:
modelol = new DefaultTableModel (data, columns);
thi=s.jTableResultado. setModel (modelol) »

cond.setRs {"select * from usuarios");

generarListado() ;s

Nota: El método generarListado ain no ha sido definido, por lo que debe ignorar el error de método
no encontrado.

Agregar el método generarListado luego del contructor

void generarlistade () throws SQLException{
resultado = con3d.getRs{);
while (resultado.next {)){//agregando una nueva fila a la tabla

Object [] newRow={ resultado.getInt{l),resultado.getS5tring{2?),resultado.getString(3),
resultado.getString (4) };
modelol . addRow {newRow) ;

f/fes una buena p

resultado.clase {)



29. Ahora dentro en la caja de texto denominada txtBusqueda, agregue el manejador del evento

KeyPressed
CAR
Edit Text
Change Variable Name ...
Bind 4
Title 2 Title 3
e e Events L Action L4
. Ancestor L4
Align A
Caret L4
Anchor L
. Component 4
Auto Resizing [
) Container 4
Same Size L
) Focus 4
Set to Default Size
Hierarchy L
Space Around Component...
HierarchyBounds *
Enclose In [
InputMethod r
Design Parent L Key ! keyPressed

Agregue el siguiente cddigo:

private void txtBusgunedaFevPressed (java.awt.event.EevEvent evt) {
while {(modelol.getRowCount () '=0) modelol.removeRow (0}

cond.setRs {("select * from usuarios where concat (Nombres,' ',Apellidos )
+ "like '%" 4+ this.txtBusqueda.getText({) + "%"'");
try{
generarListado() ;
ltcatch (SQLException ex) {
Logger.getlLogger (JTable.class.getHame () ) . log(Level . SEVERE, null, ex) ;

|

Agregue un nuevo menu al MDI

Abrir Help

Empleados

Listado

Y maneje el evento ActionPerformed (Puede dar doble clic en nuevo Menultem para hacerlo
de inmediato), agregando este codigo.



private wvoid jMennltem?ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

tryi
if {JTable.bandera=—0}){
JTable listado = new JTable ()
desktopPane.add (listado) ;
listado.show () :

}
tcatch (SQLException ex){
Logger.getlogger {JTable.class.getHame () ) . log {(Level . SEVERE, null, ex) ;
}
}

Al igual que el paso 15, es necesario que manejemos un “bandera” para este formulario.

30. Ya que abrimos una conexion al inicializar el formulario también deberemos de cerrar la
conexion al cerrar este formulario (exactamente lo mismo que el paso 21).

e Seleccionar el Jframe interno llamado “JTable”, ir a sus propiedades y modificar la
propiedad DefaultCloseOperation->desplegar las opciones y  seleccionar
DO_NOTHING para eliminar la funcionalidad al dar click en la “X”.

31. Modificar el evento “InternalFrameClosing”, agregaremos el método cerrar y lo
modificaremos como se muestra a continuacion.

| = [ == [ Internal Frame
= Swing Controls
1=l Label
Button
Toagle Button
&~ Chedk: Box
Title 4 ©~ Radio Button
Preview Design 4 £~ Button Group
Bind b [T=] Combo Box
Events L4 Ancestor 4
Component 4
Set Layout '
) Container 4
Customize Layout...
Focus 4
Add From Palette '
Hierarchy 4

Design This Container
HierarchyBounds *

InputMethod 4

Set to Default Size

internalFrameActivated InternalFrame 4
internalFrameClosed Key 4
internalFrameClosing Mouse 4

private void formInternalFrameClo=sing (javax.swing.event.InternalFrameEvent evt) {
tryi{
bandera = 0;
thi=s.dispose ()
cond.cerrarConexion () ;
Yecatch (5QLException ex) {
Logger.getLogger (JTable.class.getHame () ) . log (Level . SEVERE, null, ex):
}



32. Ejecutar, probar, crear el respectivo .jar y evaluar el resultado.

= e —

File Abrir Help

MANTENIMIENTO EMPLEADO
.INFORMACION DE EMPLEADO:-..
1D 5 =2 BE
Ingrese los Nombres Nikita
PATRON A BUSCAR nik
Ingrese APellidos Krushiev
Ingrese Edad
68

Nombre de Usuario krushiev o | Nombres | Apeliidos | Edad
1 Nikola Tesla 34
5 Nikita Krushiev 68

Password

Tipo de Usuario Tipo Usuario 1 ".

~CONTROLES::..

Ingresar Anterior Siguiente Limpiar

k

IV. EJERCICIOS COMPLEMENTARIOS

e Crear lo que falta del mantenimiento “eliminar,actualizar, buscar’(Agregar estas
caracteristicas al formulario de MantenimientoEmpleados)
« Crear un mantenimiento para las tablas
-Alumno
-Materias
-AlumnoMateria
Esta ya se habia realizado con anterioridad, solo que ahora deberé utilizar formularios para
interactuar con el usuario.




