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Nombre del proyecto: 

Juegos didácticos para niños. 

Descripción:  

Mediante el desarrollo de este proyecto los alumnos de la UDB brindaron un aporte a las 

escuelas, proporcionándoles material didáctico para mejorar el proceso de enseñanza 

aprendizaje utilizando la Tipografía Aplicada que consiste en la utilización de letras, números y 

símbolos de un texto impreso, ya sea sobre un medio físico o electromagnético, tales como su 

diseño, su forma, su tamaño y las relaciones visuales que se establecen entre ellos. 

Objetivos: 

Apoyar el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños de las escuelas mediante la 

utilización de juegos didácticos aplicados por estudiantes de la Universidad Don Bosco. 

Logros: 

Se crearon 10 Juegos didácticos, creativos y funcionales para niños de parvularia, con los que el 

alumno aprendió a trabajar en equipo con sus compañeros y puso en práctica lo aprendido en 

clases, sus habilidades y conocimientos para un bien común. Se logró la vinculación de 

Instituciones de servicio social con estudiantes de la Escuela de Diseño Gráfico  e Industrial de 

la UDB, involucrando al alumno en un proyecto real, de ayuda a la comunidad. 


